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UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°1: Hardware e sistemi operativi 
Contenuti 

Il sistema di elaborazione; modello di Von Neumann; le funzione del sistema operativo; la struttura 
del sistema operativo; il nucleo e la gestione della CPU; il gestore della memoria centrale; il 
gestore delle periferiche; il file system; l’interfaccia con l’utente. 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N 2: Dal problema al programma 
Contenuti 

I problemi e la loro soluzione; il concetto di algoritmo; i linguaggi per descrivere l’algoritmo; 
flow-chart; variabili e costanti; realizzazione di flow-chart con Flowgorithm; selezione e 
iterazione nei diagrammi a blocchi. 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N° 3: Programmare in C++ 
Contenuti 

Linguaggi di programmazione di alto livello; dal codice sorgente all’esecuzione del 
programma; struttura di un programma; i dati e le variabili; assegnazione; scambiare il 
contenuto di due variabili; costanti; input e ouput in C++; istruzioni in sequenza. 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N° 4: La selezione 
Contenuti 

Percorsi alternativi nel programma; la selezione doppia e semplice; selezione annidata; 
selezione multipla; operatori logici nella selezione; priorità degli operatori. 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N° 5: L’iterazione indefinita e definita 
Contenuti 

Iterazione precondizionata: while; tabella di tracciamento; iterazione postcondizionata: do 
...while; iterazione definita: for. 

 
Compiti estivi per alunni con valutazione insufficiente: 
pag. 7, 20, 21, 34 esercizi di scelta multipla; pag. 47 da n. 1 a n. 3; pag. 124 da n. 1 a n. 2; 
pag. 139 da n. 1 a 9; pag. 152 n. 1, 4, 5; pag. 162 esercizio di scelta multipla; pag. 178 da 
n. 1 a n. 10; pag. 188 da n. 1 a 5; pag. 201 n. 1, 2. 
 
I rappresentanti di classe hanno preso visione del programma svolto. 
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