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UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°1: RIELABORAZIONE STILIZZATA E CREATIVA DI UNA 
COMPOSIZIONE; ESERCITAZIONE GRAFICA PROPEDEUTICA ALL’ILLUSTRAZIONE 
Contenuti 
 

• Tavole grafiche: rielaborazione stilizzata di una composizione semplice composta da 
solidi geometrici e panneggio. Tecnica utilizzata: carboncino/sanguigna su carta ruvida. 

• Tavole grafiche: rielaborazione stilizzata di una natura morta composta da oggetti e 
panneggio. Tecnica utilizzata: matite colorate su carta ruvida o liscia. 

• Tavole grafiche: rielaborazione stilizzata di una composizione complessa composta da 
oggetti, drappo e calco in gesso di un volto. Tecnica utilizzata: acquerello su foglio 
acquerellabile. 
 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°2:  
L’ACQUERELLO 
Contenuti 
 

• Cosa è l’acquerello. 
Composizione chimica. 
Tipologie di acquerelli: godet, a tubetto, ecoline. 
I pennelli. 
Le carte. 

• Creazione di un godet ad acquerello. 
Esercitazioni/tavole grafiche: gradienti tonali, paesaggi e/o ambientazioni di 
fantasia. 

 
UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°3: L’ILLUSTRAZIONE: COME CREARE UN ALBO 
ILLUSTRATO PER BAMBINI 
Contenuti 



 
• Introduzione al libro illustrato:  

Cenni storici. 
Che cos’è un libro illustrato. 
Anatomia del libro. 

• Iter progettuale: 
Fase 1. Interazione tra parola e immagine: 
Scelta del testo che si vuole illustrare. 
Definire le scene interessanti, che rappresentano l'opera o parte di essa e che 
creano una sequenza narrativa. 
Creare una cartella dove poter mettere le immagini di riferimento, immagini che si 
riferiscono all'idea visiva del progetto. 
Fase 2. Preparazione schizzi e bozzetti. Creare e scegliere le reference da 
inserire nello Storyboard. 
Fase 3. Storyboard. 
Fase 4. Inizio tavole da illustrare: preparazione carta acquerellabile, impostazione 
disegno, impostazione lettering. 
Fase 4. Colorazione: definire quali colori e quali pennelli utilizzare per creare le 
illustrazioni. 
Fase 5. Creazione tavole illustrate con l’ausilio di acquerello e/o inchiostri: 

           Fase 6. La presentazione: preparazione e creazione di una copertina. 
Fase 7. Digitalizzazione e presentazione dell’iter progettuale e delle illustrazioni, 
rilegatura e stampa. 
 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°3:  
LA GOUACHE (IL GUAZZO) 
Contenuti 
 

• Introduzione alla tecnica a guazzo. 
• Cosa è la gouache: struttura e composizione chimica. 
• Creazione di un godet a gouache. 
• Tavole grafiche: bozzetti e creazione di un’ambientazione monocroma di fantasia. 

 
UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°4:  
STUDIO DELL’AMBIENTAZIONE/PAESAGGIO  
Contenuti 

 
• Creare un’ambientazione di fantasia in prospettiva centrale o accidentale.  

Iter progettuale: 
-Schizzi e bozzetti. 
-Creazione di un cartone telato: dall’intelaiatura all’imprimitura con colla vinilica e 
gesso di Bologna. 
-Elaborato finale con tecnica a piacere. 
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