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UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°1: Hardware e sistemi operativi 
 
Contenuti 

 

 Hardware e informatica 

 Il sistema di elaborazione 

 Il sistema operativo 

 Le funzioni del sistema operativo 

 La struttura del sistema operativo 

 Il nucleo e la gestione della CPU 

 Il gestore della memoria centrale 

 Il gestore delle periferiche 

 Il file system 

 L’interfaccia con l’utente 

 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°2: Dal problema al programma 

 
Contenuti 



 

 Dal problema all’algoritmo 

 I problemi e la loro soluzione 

 Il concetto di algoritmo 

 Algoritmi ed esecutori 
La codifica degli algoritmi: pseudocodice e flow-chart 

 I linguaggi per descrivere l’algoritmo 

 I diagrammi a blocchi o flow-chart Realizziamo i primi diagrammi a blocchi 

 Le variabili e le costanti 

Realizziamo i flow-chart con Flowgorithm 

 L’istruzione di selezione e le condizioni logiche 

 L’istruzione di iterazione (o ciclo) 

 

 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°3: Programmare in Visual Basic 

 
Contenuti 

 I linguaggi per la programmazione degli elaboratori 

 La comunicazione con l’elaboratore 

 I linguaggi di programmazione o ad alto livello 

 Come sono fatti i linguaggi di programmazione? 

 La classificazione dei linguaggi  

 Il programma e le variabili 

 Struttura di un programma 

 I dati e le variabili 

 Assegniamo un valore a una variabile 

 Un programma che utilizza i dati 

 Scambiamo il contenuto di due variabili 

 Le costanti 

 Programmare in Visual Basic 

 La comunicazione con l’elaboratore 

 L’input e l’ouput in Visual Basic 

 
 



UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°4: La selezione 
 

Contenuti 

  La selezione semplice e doppia 

 La selezione annidata e la selezione multipla 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°5: L’iterazione indefinita e definita 
 
Contenuti 

 L’istruzione di iterazione precondizionata 

 L’istruzione di iterazione postcondizionata 

 L’istruzione di iterazione definita 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°6: Dati strutturati semplici: gli array monodimensionali 
o vettori 
 
Contenuti 

 Introduzione ai dati strutturati 

 Il vettore o array monodimensionale 

 I vettori in Visual Basic 

 Utilizziamo i vettori 

 Ordinamento per scambio 

 Ordinamento per inserzione 

 Ordinamento per selezione 

 Array a due dimensioni. 

 

PROGRAMMA SVOLTO IN LABORATORIO: 
Esercitazioni pratiche: Visual Basic: programmi, funzioni e procedure. 
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